INSCRIPCION: Extraescolar Programacion, Robética e Impresién 3D

Pasos para formalizar la inscripcién a la actividad de Play Code Academy

PASO 1: Dirijase a la web: www.playcodeacademy.com

PASO 2: Haga “click” en el botén
gue encontrara en la mismay siga

las sencillas instrucciones que 7 e
encontrara.

PASO 3: Cubra la inscripcidn en la pagina web. (Para precios y horarios debera
consultar directamente con su centro o ampa ya que no figuran en la web)
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PASO 4: Descargue el documento en formato pdf que
se generard una vez haya rellenado el formulario. Le
llegara una copia a su email. Este documento es la
orden de domiciliacidn bancaria. Se trata de un

documento como este. ﬁ‘?

PASO 5: Imprima y firme dicha orden de domiciliacién
bancaria.

PASO 6: Entregue la orden de domiciliacion firmada al AMPA/Coordinador de
extraescolares junto al recortable cumplimentado que se encuentra al final de
esta hoja.

---PARA ENTREGAR AL AMPA o COORDINADOR DE EXTRAESCOLARES DEL CENTRO--

(Cubrir una por alumno y entregar junto a la orden de domiciliacion firmada)

FICHA DEL ALUMNO

Nombre del colegio:

Nombre del Nifio:

Apellidos del Nifio:

Curso actual del alumno:

Dia y horario seleccionado:

DATOS DEL PADRE/MADRE/TUTOR

Nombre:

Correo electroénico:

Teléfono:

(*) Socio del AMPA: Si / No ‘ (*) N2 de socio:

(*)Marcar sélo si aplica
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http://www.playcodeacademy.com/

